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Liebe Erzieher*innen,

wir freuen uns Uber lhr Interesse an unserem aktuellen
Kinderstiick ,Eine Geburtstagstorte fir die Katze“. Mit
dieser Materialmappe mochten wir lhnen die Moglichkeit
bieten, mit den Kindern lhrer Einrichtung begleitend zum
Stiick zu arbeiten. Wir hoffen, dass unsere Anregungen und
Ideen den Kindern einen spielerischen Zugang zum Stiick
erleichtern.

Dariiber hinaus bieten wir fiir die Zusammenarbeit mit
Kitas ein breit gefadchertes Angebot. Den individuellen
Bedirfnissen und Interessen angepasst, verabreden wir
gerne konkrete Veranstaltungen. Moglich sind zum Beispiel

Workshops zur Vor- oder Nachbereitung des Theaterstiicks.

In diesen praktischen Einheiten ertffnet die Theaterpada-
gogik mit ihrem Repertoire neue Ausdrucksmoglichkeiten
und Erlebnisraume. Dabei steht die Aktivierung der Kinder
im Vordergrund: Aus Zuschauer*innen sollen Darsteller*in-
nen werden.

Mit besten GriilRen

Tom Hirtz

Theaterleiter
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UBER

Pettersson und Findus

Pettersson, ein alter, etwas schrulliger Mann, wohnt am Rande eines
schwedischen Dorfes und verbringt den lieben langen Tag damit, in
seinem Hauschen jede Menge ungewdhnliche Apparate zu basteln.
Eines Tages landet ein Karton mit der Aufschrift ,,Findus griine Erb-
sen” bei ihm, und heraus springt ein kleiner sprechender Kater. So
bekommt der alte Pettersson einen Mitbewohner und tauft ihn auf
den Namen Findus. Von nun an vergehen Petterssons Tage wie im
Fluge, denn die beiden neuen Freunde erleben gemeinsam unzahlige
Abenteuer.

DAS STUCK
Eine Geburtstagstorte fiir die Katze

Jedes Mal, wenn sein Kater Findus Geburtstag hat, backt Pettersson
ihm eine Pfannkuchen-Torte. Und er muss oft backen, denn Findus
hat nicht wie jedes normale Tier einmal, sondern gleich drei Mal im
Jahr Geburtstag, weil das lustiger ist.

Aber an einem Geburtstag, als Pettersson kein Mehl mehr in der
Speisekammer findet und mit dem Rad ins Dorf fahren will, um
welches zu kaufen, geht alles schief: Der Reifen ist platt, die Luft-
pumpe im Schuppen und der Schliissel dazu in den Brunnen
gefallen. Jetzt miisste man eine Angel haben, um ihn herauszufis-
chen, aber die liegt auf dem Dachboden, und die Leiter zum Boden
befindet sich auf Anderssons Weide. Dort grast allerdings der Stier...

Mit viel Musik wird in dieser Geschichte erzahlt, wie Findus an die-
sem Tag doch noch zu seiner Torte kommt.

DER AUTOR

Sven Nordqvist

STUCKDETAILS

Von Sven Nordqvist.
Biihnenfassung von Anja
Mathar. Mit Musik von
Christoph Eisenburger.

Ab 3 Jahren.

Auffiihrungsdauer:
ca. 30 Minuten

Mobil in Kitas unterwegs
ab September 2022 bis
Juni 2023.

Nordqvist wurde 1946 in Helsingborg geboren. Er
studierte Architektur, weil ihn die Kunsthochschule
nicht annahm. Seinen Traum gab er dennoch nie auf.
Seit er 1983 bei einem Kinderbuch-Wettbewerb den
ersten Preis gewann, zeichnete und schrieb er nur noch
das, was er wollte, namlich Kinderbiicher. Ein Jahr
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spater erschien sein erstes Buch aus der Pettersson und
Findus-Reihe: ,Eine Geburtstagstorte fiir die Katze“. Die
Geschichten von dem etwas wunderlichen Eigenbrotler
und seinem lustigen Kater wurden Weltbestseller. Nor-
dquist ist heute einer der beliebtesten und gefragtesten
Autoren seiner schwedischen Heimat.
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IDEEN FUR UBUNGEN UND SPIELE

Figurengang

In den Pettersson und Findus-Geschichten tauchen,
neben Pettersson und Findus selbst, noch viele weitere
Tiere und Figuren auf, die zum Nachahmen einladen.

Aufgabe:

Zur Musik bewegen sich die Kinder durch den Raum.
Die Spielleitung gibt die jeweilige Bewegungsform vor,
indem sie den Kindern Kommandos, wie z. B. ,,Katze“
gibt. Begonnen werden kann mit Tieren, die im Theater-
stliick vorkommen, wie z. B. ,Huhn®, ,,Stier“... Der Fokus
des Nachahmens sollte auf der Bewegung, nicht auf der
Stimmimitation des jeweiligen Tieres liegen. Es bieten
sich auBerdem Bewegungsformen wie Fahrradfahren,
Pfannkuchen in der Pfanne wenden oder angeln an.

Variation:

Die Kinder wahlen selbst ein Tier oder eine Figur, die
sie nachahmen. Der Rest der Gruppe rat, welche Figur
gespielt wird. Um den Schwierigkeitsgrad zu erhdhen,
kann auch hier auf die Stimmimitation verzichtet
werden, sodass die Figur lediglich pantomimisch darg-
estellt wird.

Zweck der Ubung:

Dieses Spiel starkt das Ausdrucksvermogen der Kinder
und férdert durch die Imitation der Figuren und Tiere
ihre Kreativitat.
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Eier balancieren

Pettersson putzt ganz behutsam Eier, die er in der
Torte verarbeiten will. Als er mit Findus den Stier
ablenkt, wirft der kleine Kater den Korb mit den fertig

geputzten Eiern vom Tisch und sie gehen alle kaputt.

oo . . . ’
Mit Eiern sollte man also vorsichtig umgehen...

Aufgabe:

Fur das Spiel werden zwei Essloffel und zwei hartge-
kochte Eier oder Plastikeier benétigt. Die Gruppe wird
geteilt und beide Kleingruppen stellen sich jeweils
hinter eine Startlinie (durch eine Markierung am Boden)
in zwei Reihen auf. Auf ein Startsignal gehen die beiden
Kinder, die vorne in der Reihe stehen, los und balancier-
en ein Ei auf einem Loffel. Beide miissen erst an einem
Ziel ankommen (z.B. die Wand abschlagen oder um

ein Hiitchen herum gehen), bis sie wieder zur Gruppe
zurlicklaufen diirfen und den Loffel mit dem Ei an das
nachste Kind abgeben kdnnen.

Variation:

Ein Parcours mit verschiedenen Untergriinden (z. B.
Kissen, Decken) oder anderweitigen Hindernissen, wie
beispielsweise Hiitchen o. A. erhéht den Schwierigkeits-
grad. Zudem konnen auch jeweils zwei Eier auf zwei
Essloffeln transportiert werden und miissen ins Ziel
gelangen, ohne herunterzufallen.

Zweck der Ubung:

Neben der Freude und Spannung, die in der gesamten
Gruppe wahrend des Spiels herrscht, lernen die Kinder
sich zu konzentrieren und die Ruhe in einer aufregenden
Situation zu bewahren. Den Kindern wird vermittelt,
dass sie nur als Team gewinnen kdnnen, was zusétzlich
das Gruppengefiige starkt.
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IDEEN FUR UBUNGEN UND SPIELE

Pettersson, was kochst du heute?

Findus liebt die Pfannkuchen-Torte, die Pettersson fiir
ihn macht, iiber alles. Pfannkuchen sind sowieso sein
absolutes Leibgericht.

Aufgabe:

Ein Kind wird zum Pettersson bestimmt und stellt sich
an das eine Ende des Raumes. Alle anderen Kinder
stellen sich auf die andere Seite. Die Gruppe fragt jede
Runde ,Pettersson, was kochst du heute?<. Pettersson
antwortet daraufhin etwas, z.B. Spaghetti-Bolognese.
Jedes Kind entscheidet fiir sich, ob es dieses Gericht
mag oder nicht. Wenn es das Gericht mag, so geht es
einen Schritt nach vorne. Mag es dieses Gericht nicht,

ZUM NACHBACKEN

Pfannkuchentorte - Das Original

Wenn Findus Geburtstag hat, sind ihm die Geschenke rela-
tiv egal - Hauptsache Pettersson macht ihm seine kistliche

Pfannkuchen-Torte! Es ist ganz einfach.
Probiert es doch auch mal aus.

So geht’s:

1. Mitdem Mixer die Eier, 200 ml Milch, Fett, Zucker und Salz
verriihren, das Mehl nach und nach unterriihren. (Achtung

keine Klimpchen!)

2. Den Rest der Milch (200 ml) und Mineralwasser hinzufligen,

gut durchriihren und 15-20 Minuten ruhen lassen.

3. Butter,Margarine oder Ol in einer Pfanne erhitzen. Pro
Pfannkuchen circa eine Suppenkelle Teig. Von beiden Seiten

goldgelb backen.
4. Pfannkuchen gut abkiihlen lassen.
5. Die Sahne steif schlagen. Danach die Pfannkuchen

so bleibt es stehen. Das Kind, das Pettersson als erstes
beruhrt, wird der ndchste Pettersson. Sagt Pettersson
allerdings, dass er heute ,,Pfannkuchen-Torte“ backt, so
miissen alle Kinder so schnell wie moglich zur Startlinie
zurilicklaufen, wahrend Pettersson versucht, ein Kind zu
fangen.

Zweck der Ubung:

Jedes Kind entscheidet fiir sich selbst, ob es die Ge-
richte mag oder nicht. Alle haben die Moglichkeit, Ge-
meinsamkeiten mit und Unterschiede zu den anderen
Kindern kennenzulernen.

ZUTATEN

Fiir die Pfannkuchen:
5 Eier

400 ml Milch

3 EL Zucker

1TL Salz

250 g Mehl

100 ml Mineralwasser
2 EL Fett

Fett zum Backen

Fiir die Fullung:

abwechselnd mit der Sahne und Marmelade bestreichen
und aufeinander schichten. Die letzte Schicht ist Sahne.
Jetzt noch die Torte mit Friichten, Marmelade, Nusssplittern
garnieren oder einfach so genieflen!
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200 ml Sahne
Marmelade (je nach Geschmack)
Friichte zum Garnieren
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Rezept: www.oetinger.de, Originalfoto: Maria Panzer
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